Budżet Obywatelski w Częstochowie
Edycja 2025

Nazwa zadania	325. Pracownia komputerowa na miarę XXI wieku
Data złożenia	19 czerwca 2024 18:18
Historia zmian statusów 1. W weryfikacji formalnej (19 czerwca 2024 18:18)
2. W weryfikacji merytorycznej (20 czerwca 2024 09:12)
Charakter	Dzielnicowy

Uzasadnienie
Kategoria	Kultura i oświata

Skrócony opis	Projekt zakłada całkowitą renowację pracowni komputerowej w Szkole Podstawowej nr 26. Stworzenie nowych stanowisk komputerowych dostosowanych do potrzeb uczniów i środowiska lokalnego. Dzięki remontowi przestarzałego wyposażenia obecnej pracowni, możliwe będzie wdrażanie projektów edukacyjnych, które wymagają odpowiedniego sprzętu i oprogramowania.

Szczegółowy opis zadania oraz uzasadnienie potrzeby
społecznej

Pracownia komputerowa na miarę XXI wieku powinna być miejscem, które pozwala na wszechstronny rozwój. Dlatego musi być przestrzenią, która zapewnia realizację wymagań edukacyjnych, ale również pozwala uczniom, nauczycielom oraz rodzicom rozwijać zainteresowania i umiejętności w dziedzinie informatycznej. Dobrze wyposażona pracownia ułatwi wielu uczniom start do szkół ponadpodstawowych
o profilach informatycznych. Korzystanie z pracowni w ramach zajęć kreatywnych, kół zainteresowań czy realizując projekty ministerialne/ unijne uczniowie nabiorą wprawy w poszukiwaniu nowych rozwiązań informatycznych , poznają nowe możliwości techniczne, zdobędą wiedzę na temat bezpieczeństwa w sieci. Nowa pracownia komputerowa będzie doskonałym miejscem do integracji międzypokoleniowej, gdzie będą realizowane m.in. takie działania: 1. Kursy komputerowe dla seniorów prowadzone przez uczniów Podstawy obsługi komputera i Internetu: Uczniowie mogą uczyć seniorów (babcię, dziadka) podstawowych umiejętności, takich jak korzystanie z przeglądarki internetowej, wyszukiwanie informacji, obsługa poczty elektronicznej. Bezpieczeństwo w sieci: Uczniowie mogą prowadzić warsztaty na temat bezpieczeństwa w Internecie, jak chronić swoje dane osobowe i unikać oszustw online.
2. Projekty międzypokoleniowe Tworzenie cyfrowych albumów rodzinnych: Wspólne skanowanie starych zdjęć i tworzenie cyfrowych albumów może być świetnym sposobem na połączenie historii rodzinnych z nowoczesną technologią. Wspólne blogowanie: Starsi i młodsi mogą razem prowadzić blogi, dzieląc się swoimi doświadczeniami, historiami i perspektywami. 3. Kluby zainteresowań online Klub filmowy: Organizacja spotkań, podczas których seniorzy i uczniowie oglądają filmy, a następnie dyskutują o nich online. Klub książki: Wspólne czytanie książek
i omawianie ich treści, zarówno offline, jak i online za pomocą narzędzi takich jak fora dyskusyjne czy wideokonferencje. 4. Gry komputerowe i interaktywne Gry edukacyjne: Wspólne granie w gry edukacyjne może być świetnym sposobem na naukę i zabawę jednocześnie. Turnieje gier: Organizowanie międzypokoleniowych turniejów w gry logiczne czy strategiczne, które mogą rozwijać umiejętności myślenia i współpracy. 5. Projekty multimedialne Tworzenie filmów: Uczniowie mogą pomóc seniorom w tworzeniu krótkich filmów na różne tematy, np. o historii lokalnej społeczności, wspomnieniach z młodości. Podcasty: Wspólne nagrywanie i publikowanie podcastów na różne tematy może być ciekawym projektem łączącym różne pokolenia. 6. Wsparcie techniczne Punkt pomocy technicznej: Uczniowie mogą prowadzić regularne dyżury, podczas których pomagają seniorom w rozwiązywaniu problemów technicznych związanych z komputerami, smartfonami czy tabletami. 7. Zajęcia tematyczne Warsztaty z genealogii: Korzystanie z Internetu do badań genealogicznych może być fascynującym zajęciem, które łączy historie rodzinne z nowoczesnymi technologiami. Fotografia cyfrowa: Nauka podstaw fotografii cyfrowej, edytowania zdjęć i tworzenia galerii online Wszystkie te działania mogą być prowadzone w przyjaznej atmosferze, sprzyjającej budowaniu relacji wzajemnego zrozumienia między pokoleniami. Ważne jest, aby każda z grup czuła się komfortowo i miała możliwość wniesienia swojego wkładu, co zapewni obustronną satysfakcję i zadowolenie.

Lokalizacja zadania
Ulica
Dzielnica Wrzosowiak
Adres ul. Rakowska 42 42-208 Częstochowa

Numer działki i obręb
ewidencyjny

Nr działki: 23/4 Nr obrębu: 373


Dodatkowe dane dot. zadań nieinwestycyjnych
Ilość godzin
Częstotliwość zajęć
Liczba użytkowników
Planowany termin	-



Szacunkowy koszt
realizacji

Harmonogram i koszty
99 000 zł

Koszt po weryfikacji	99 000 zł

Harmonogram działań1
laptopy z oprogramowaniem
45 000 zł
2
mobilny monitor multimedialny
13 500 zł
3
nagłośnienie
5 000 zł
4
urządzenia wielofunkcyjne
3 000 zł
5
stanowiska (krzesła, stoliki)
7 500 zł
6
regały
5 000 zł
7
remont pomieszczenia
20 000 zł


związanych z wykonaniem zadania, z uwzględnieniem szacunkowego kosztu kolejnych działań



Czy zadanie generuje koszty utrzymania w kolejnych latach?
Koszt utrzymania w kolejnych 5 latach (po weryfikacji)

Nie



0 zł.


Wykaz załączników dołączonych do zadania
Lista poparcia	Nie

Oświadczenia
[image: ]	Oświadczam, że jestem osobą uprawnioną do składania projektów zadań do budżetu obywatelskiego (mieszkańcem miasta);
[image: ]	Oświadczam, że wszystkie podane w formularzu i dodatkowej dokumentacji informacje są zgodne z aktualnym stanem faktycznym i prawnym;
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